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0. indledende:

apophysis er et open source program der kan benyttes til at generere sakaldte
flamme-fraktaler... pa disse sider findes yderligere ngdvendig og/eller
supplerende information:

http://www.apophysis.org/ € hvorfra selve programmet hentes og hvor der
yderligere findes en raekke tutorials m.v. - og
http://sourceforge.net/projects/apophysis/ hvor den seneste beta version
findes sammen med en del anden information... for at se nogle eksempler pa
folks kreativitet prov sa at besgge dette sted:
http://apophysis.deviantart.com/ €< det mest omfattende og aktive fraktale
samfund pa nettet... sidst, men ikke mindst, denne wiki
http://apophysis.wikispaces.com/ der maske efterhdnden udvikler sig til noget
mere omfattende (men der er adgang til en del udmeaerkede tutorial og
artikler)...

installation: du kan ngjes med at hente og installere exe-filen fra ovennaavnte
adresse og ga i gang med at bruge programmet, eller du kan supplere med
den seneste beta-version for at fa adgang til nogle af de senest tilfgjede
funktioner og udvidelser... vaelger du den sidste Igsning, skal du fgrst installere
den ordinzere, stabile version (pt. 2.0.2) og efterfglgende beta-versionen i den
samme mappe..! bagefter kan du starte den version af programmet du gnsker
fra én af de to exe-filer i mappen...

indhold:
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http://apophysis.wikispaces.com/
http://apophysis.deviantart.com/
http://sourceforge.net/projects/apophysis/
http://www.apophysis.org/

1. kom hurtigt i gang:

Det fglgende forudseetter at du har downloadet, installeret og startet program-
met (og at default-indstillingerne ikke er andret!).
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Ved hver opstart finder du i vinduet til venstre 100 tilfaeldigt genererede frak-
taler. Du kan kigge dem igennem én for én ved at trykke pil-ned pa tastaturet
(alt efter hvor hurtig din computer er, kan der ga et gjeblik for det nye billede
dukker frem i preview-vinduet til hgjre). De er navngivet lgbende med den
aktuelle dato og nummereret.



Nar du har fundet en passende fraktal at rendere, klikker du den tredie knap
fra venstre (Render, eller CTRL+R) # og dette vindue kommer frem:

i Render "Apophysis-060611-5" to Disk - |I:I|£|
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—Destinatiorn

File name: IE:'\F‘ngrammer'\.ﬂ.prhysis 2 apophyziz-060611-5.jpg =
—Size —Fendernng
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—Memory uzage

[ Lirnit memony uzage Physical memaory available: 243 MB

b airnurn rmemon; B4 - Approximate memary required: 160 MB

v Save parameters Pauze | | Render I Cloze

Her skal du angive stgrrelsen af det renderede billede og det vil typisk vaere en
af standard skeermstgrrelserne hvor 1024-768 stadig er den mest udbredte
(forholdet mellem hgjde og bredde er 3:4 eller 1,3333...), men de fleste nyere
fladskaerme benytter f.eks. 1280x1024 (forholdet mellem hgjde og bredde er
4:5 eller 1,25). Andre muligheder er 1280x960 eller 1600x1200 (hvis du vil
lave et komplet saet baggrundsbilleder), men du kan ogsa angive dine egne
dimensioner - f.eks. 800x800 for at fa et kvadratisk billede. Afslut med at



klikke p@ Render-knappen og vent (i dette tilfselde tager det typisk omkring
fem minutter at rendere billedet). Afslut med at klikke Close-knappen. Hvis du
aendrer veerdien i quality fra 200 til f.eks. 300, far du en hgjere detaljerings-
grad men fordobler samtidig renderingstiden. I sektionen Memory Usage kan
du se hvor meget hukommelse, der pt. er til radighed i forhold til den aktuelle
opgave. Hvis der er for lidt hukommelse, skal du saette flueben i Limit memory
usage og veelge en passende maangde i listen Maximum memory.

De faerdigrenderede billeder gemmes som standard i apophysis-programmap-
pen med mindre du angiver en anden sti i sektionen Destination. Det kan vaere
praktisk at have dette vindue 8bent pa proceslinien, sa du hurtigt kan checke
resultatet (de sma og lidt stgrre preview-billeder er omtrentlige og de faerdige
resultat kan ofte overraske).

PS: at 'rendere’ et billede vil sige den proces hvor programmet bygger billedet
op pixel for pixel. Jo stgrre billede og jo stgrre detaljeringsgrad, jo leengere tid
tager det. Maengden af RAM er ogsa afggrende. I eksemplet ovenfor renderes

pa en computer med 512MB hvor programmet saetter sig pa naesten to tredje-
dele af den fysiske hukommelse!

PPS: hvis du har for lidt fysisk hukommelse kan du omga problemet ved at
seette flueben i limit memory usage og vaelg den maengde ram, der er til
radighed. Det far programmet til at rendere billedet i to eller flere 'fliser' og
betyder en vaesentlig forlaengelse af renderingstiden, men pa den anden side
giver det dig mulighed for at lave nogle meget store billeder.

PPPS: hvis du for det meste arbejder med de samme indstillinger, kan du med
fordel gemme dem ved at klikke gem-ikonet og angive et navn.

NB: hvis du gnsker at gemme den aktuelle fraktal med henblik pa senere brug,
sa skal du veaelge Files/Save as og huske at angive et relevant navn. Du vil sa
senere kunne abne filen my flames og arbejde videre derfra.



Hvis du klikker denne knap #: kommer nedenstdende vindue frem hvor du kan
'mutere’ din fraktal ved at klikke i et af de ni sma preview-vinduer (vinduet i
midten er det aktuelle billede). N&r du klikker det midterste vindue, muteres
de otte omkringliggende. Klikker du et af de andre vinduer indszettes det i
midten og du kan fortsaette derfra. Trend-menuen indeholder forskellige typer
af transformationsmodeller. Eksperimentér!
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—Dhrection

—Control
Speed: [+ | | 025
Trend: IFianl:Il:nm j [T Same no. of ranzfarms

Nar du finder et interessant billede s3 klik # i selve programvinduet og ga i
gang med at rendere.
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Prov ogsd at klikke denne knap: £, som giver adgang til Gradient-vinduet. Her
kan du forsgge dig med forskellige alternative farveskemaer til fraktalen ved at
abne og veelge i listen Preset.

P& nuvaerende tidspunkt har du formentlig allerede veeret ved at falde i svime
over dine fgrste resultater, men vent! Der er mange flere indstillingsmulighe-
der i programmet og i praksis er det kun din fantasi, talmodighed, processor

og mangden af ram, samt graden af tilknytning til arbejdsmarkedet, der be-

graenser dine udfoldelser.



2. andre vaerktojer:

Adjust-knappen giver mulighed for at flytte rundt med fraktalen for at fa
den bedst mulige balance i billedet. Der kan zoomes ind og ud og indstillinger
for gamma, lysstyrke og maettethed kan manipuleres.

i@ Adjust o ] |

—Fenderning
Gamma: [ | | | |4—
Erightress: |40 | - |4—
ibrancy: |4 | = |1—
Background color: _
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Bemaerk at du far flere detaljer frem i fraktalerne ved at skrue op for
skeermens lysstyrke. Billige tft-skaerme yder ikke fraktalerne den fulde
retfeerdighed - de skal ses pa en god skaerm!



Transform |1 -

Variakions ] Vars 2 ] Colars ]
Triangle l Transfarm

Asx: |-0.430996

Ay: |-2.05943

Bx: |0.424256

By: |-2.12605

Cx: |0.562891

Cy: |-0.20574

[v Preserve weights

Wi 1.58 Wi 0.41 Zoom: 2,21

Klik B for at komme til selve editor-vinduet — uden sammenligning det mest
omfattende og svaerest tilgaengelige i starten fordi indstillingsmulighederne er
sa mange. Men prgv blot at eksperimentere...

Script-editoren B¥ er heller ikke for nybegyndere, men laeg meerke til dette lille
script der benyttes til at lave en simpel animation af den aktuelle fraktal via
denne knap: &



=10 x|

= |Default Animation

{ Eotate the reference trigngle cortinuously )
{ Hit anv key to stop }
Flame.3ampleDbensity := 1:
while not Ztopped do
hegin
FotateReference (3.6]) ;
Prewview:
end;
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Luk vinduet efter brug! Det sluger en del resourcer ellers.




options 2|

General |Display I Random I 'u'ariatiu:unsl Gradient I LIPR. I Sheepl Paths I
—Smooth palette
Mumber of tries: |

v Confirm delete
[~ Fixed reference triangle

Try length: IIEIEIEIIZIEI [T Resize on load

—IPEG Qualiby atch size

[a0 [100 j

(04 Cancel

Options-menuen £l er vist rimeligt selvforklarende, men vent med at aendre i
den til du har rimeligt styr p& konsekvenserne.

Nogle nyttige genvejstaster:

Ctrl+Z = FORTRYD!

Ctrl+B = genererer en serie pa 100 ny fraktaler
Crtl+S = Gem Parametre for den aktuelle fraktal
Ctrl+E = &bner Transform editor

Ctrl+A = abner Adjustment window

Ctrl+M = dbner Mutation window

Ctrl4+G = 3bner Gradient window

Ctrl+R = abner Render to Disk window

Ctrl+D = rediger script

F8 = run script

F1 = HELP/HJALP-filen



3. beta-versionen:

Den aktuelle beta-version adskiller sig ikke vaesentligt fra den seneste stabile
version, men diverse indstillinger er nu samlet i et vindue med faneblade og
farveskemaerne er blevet en del hidsigere!
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